Tafens: 'I\/Ianraement

Pensée et écriture non linéaires
pour la génération de
documents et programmes :
le processeur KM2

Institut Fredriks Bull
25 Kanvier 2025

V2>



L'art du rangement( Ursus Wehrli)

V) )



HEL

-

V) >



ACTE 1 - SCENE V - DON DIEGUE, DON RODRIGUE DON DIEGUE Rodrigue, as-tu du
coeur ? DON RODRIGUE Tout autre que mon pere L'éprouverait sur I'heure. DON
DIEGUE Agréable colére ! Digne ressentiment & ma douleur bien doux ! Je reconnais
mon sang a ce noble courroux ; Ma jeunesse revit en cette ardeur si prompte. Viens,
mon fils, viens, mon sang, viens réparer ma honte ; Viens me venger. DON
RODRIGUE De quoi ? DON DIEGUE D'un affront si cruel, Qu'a I'honneur de tous deux
il porte un coup mortel : D'un soufflet. L'insolent en et perdu la vie ; Mais mon age
a trompé ma généreuse envie ; Et ce fer que mon bras ne peut plus soutenir, Je le
remets au tien pour venger et punir. Va contre un arrogant éprouver ton courage :
Ce n'est que dans le sang qu'on lave un tel outrage ; Meurs, ou tue. Au surplus, pour
ne te point flatter, Je te donne a combattre un homme a redouter ; Je l'ai vu, tout
couvert de sang et de poussiere, Porter partout I'effroi dans une armee entiere. J'ai
vu par sa valeur cent escadrons rompus ; Et pour t'en dire encor quelque chose de
plus, Plus que brave soldat, plus que grand capitaine, C'est ... DON RODRIGUE De
grace, achevez. DON DIEGUE Le pére de Chiméne. DON RODRIGUE Le ... DON
DIEGUE Ne réplique point, je connais ton amour, Mais qui peut vivre infAme est
indigne du jour ;

(3)

Document = contenu + contenant + ...
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Numero 537 ©

DON DIEGUE DON RODRIGUE

1 Rodrigue, as-tu du coeur ? py
cte 1 —oceéene
Tout autre que mon pére

L'éprouverait sur 'heure,
Agrééble coiére !

Digne ressentiment 38 ma douleur bien doux !

Je reconnais mon sang & ce noble courroux ;

Ma jeunesse revit en cette ardeur si prompte.

Viens, mon fils, viens, mon sang, viens réparer ma honte
Viens me venger.

4 De quoi ?
D'un affront si cruel,

Qu'a 'honneur de tous deux il porte un coup mortel :
D'un soufflet. L'insolent en edt perdu la vie ;

Mais mon age a trompé ma généreuse envie ;

Et ce fer que mon bras ne peut plus soutenir,

Je le remets au tien pour venger et punir,

Va contre un arrogant éprouver ton courage :

Ce n'est que dans le sang qu'on lave un tel outrage ;
Meurs, ou tue, Au surplus, pour ne te point flatter,

Je te donne & combatire un homme 2 redouter ;

Je l'ai vu, tout couvert de sang et de poussiére,
Porter partout I'effroi dans une armée entiére.

Fai vu par sa valeur cent escadrons rompus ;

Et pour t'en dire encor guelque chose de plus,

Plus que brave soldat, plus que grand capitaine,
Clest ...

6 De gréce, achevez,

7 Le pére de Chiméne.

Me répligue point, je connais ton amour,

Mais qui peut vivre infame est indigne du jour ;
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DON DIEGUE

DON RODRIGUE

DON DIEGUE

DON RODRIGUE

DON DIEGUE

DON RODRIGUE
DON DIEGUE

DON RODRIGUE

DON DIEGUE

DOM DIEGUE

Rodrigue, as-tu du coeur ?

Agréable colére |

Digne ressentiment & ma douleur bien doux |

Je reconnais mon sang & ce noble courroux ;

Ma jeunesse revit en cette ardeur si prompte.

Viens, mon fils, viens, mon sang, viens réparer ma honte ;

Viens me venger.

D'un affront si cruel,

Qu'a I'honneur de tous deux il porte un coup mortel :
D'un soufflet, L'insolent en edt perdu la vie ;

Mais mon age a rompé ma généreuse envie ;

Et ce fer que mon bras ne peut plus soutenir,

Je le remets au tien pour venger et punir,

Va confre un arrogant éprouver ton courage :

Ce n'est que dans le sang qu'on lave un tel outrage ;
Meurs, ou tue. Au surplus, pour ne te point flatter,
Je te donne & combattre un homme & redouter ;

Je I'ai vu, tout couvert de sang et de poussiere,
Porter partout 'effroi dans une armée entiére,

Fai vu par sa valeur cent escadrons rompus |

Et pour t'en dire encor guelque chose de plus,

Plus que brave soldat, plus que grand capitaine,

Cest..

Le pére de Chiméne.

Ne réplique point, je connais ton amour,

Mais gui peut vivre infime est indigne du jour ;

DOM RODRIGUE
© Sous-sujet 1

Tout autre que mon pére

L'éprouverait sur I'heure.

De quoi ?

De gréce, achevez.

Lz

(4)

DON DIEGUE

DON DIEGUE

DON DIEGUE

DON DIEGUE

DON DIEGUE

RODRIGUE

RODRIGUE

RODRIGUE

RODRIGUE

DON DIEGUE

(5)

RODRIGUE

(5u)
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L'art du conteur

Don Don
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L'art du conteur
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Cycle de I'’eau : linéaire vs non-linéaire

Phénomene physique Description littéraire ?
- Point de départ = ?

nuage - Contenu de chaque
paragraphe ?
- Ordre des paragraphes ?
sol

vapeur - Liens entre paragraphes

Exemple :
- Description depuis I'entrée :
- La vapeur d’eau est produite par
le sol, les riviéres et les mers.

LA mer - Description depuis la sortie :
riviere — - La riviére s’évapore et coule vers

la mer

Au moins 10 textes possibles

Le texte linéaire fige des priorités, une interprétation, des biais cognitifs, etc
= Difficultés pour exprimer la compréhension de systemes complexes
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Systeme complexe : la crise du logement

insécurité
Iégale du
loueur
At

logement
social

législation
logement

blocage location
classes Eet F

v
[}

LT

SUrtaxes

v

e %

retrait du marché locatif

3 déséquilibre
N, : i —
offre/fdemande +

locations plus chéres
> -

logements plus chers
¥y e =

N
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Expression linéaires et non linéaires de la
connaissance

The following table illustrates these different points of views and uses.

From Nsibidi ISOTYPES Typographs Linguist
various X o | IR TYPOGIAPHY 5 pcee TooCrnch
writing @I n"---":‘._‘:'J~ " E.. @ L ' ( TrPOGRATMT HehetcaBold, Sukes | This is a sentence in english,
systems | —— | . | . g@ Typography T 08icaa bold Boglines | written with the latin set
. Ky - by itate, Tignes { characters.
Graphismes IE-- Ia"l-_JI TYrowraY ool Talank |
[— -
=~ BOh &
to Mathematics Computer program Physics Muﬁ
various daf faey - 3 | L r.fﬂ.ﬂ'—r_l. ¥ I;
Htl.llil!g! ‘I.b f( ) ¢ AL ’ Pty ‘-'r':_}. 'ﬂ_.lg_ t.r_.
m I ENpTiae the IEcteril Doaction Mn (2 Ly . : =
Organisation a " “;TL. - : gl Ew'f:‘%,'l '
win ] S Tir e
i & Y B -0l - H J?‘}?Pf{ 'F‘E ¥ Iz

+ systemes complexes
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Diagrammes SGH
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Structure of a SGH node

SGH Script Graphic Hyperlink

the parent node §g

information bubble |

# L & some node
the parent node

! firstsubnode @

# | # some node
the parent node (g
&£ @

/{ second sub-node @
¢ of: s
T ¢ 3rdnode :
| label 1, label 2 Il‘i:_ .
|
x 1 "
label 1, label 2 1 k Audiot @
1 \ ————
1 1
||I \
i
\‘ 1
\ ]
]
I

another node
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Vocabulary : a SGH node

note
t|t|e information bubble hyperlink

Icons/mar s //
T e et Children nodes

node image

lllllllllllllllll

firstsubnode @

: :
; . second sub-node @ :
Iabel 1 I{bel 2 | .— e

‘x Audio 1 © summary
Frontier/

‘\ link boundary

parent node
\

the parent node

-.-

label

another node
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Assembly of SGH nodes = SGH schemes

4 ways of
assembly

cafintion = B
si définition Sous-sujet 2
e os.path.join ( {a_1} {a1}) D jain path £
The file x
-1 “not os.path.exists ({a_13)' # does not exsts
X [ Tonpatheaiets ((a 1] FReE
. ==y [ ——1 os.listdir ({a1}1)' Tstdirx
AN — X, listdir ({a1} ) ke dir
shutil.rmtree ({al}, ignore_errors = True) remove dr D
.remove ({a1}] remave file F
a os.remove ({al1}) delete file F
5 *uam 5 @ copyfiextoy
copy fie ::= shutil.copyfie [{21.})

copy flaxiy

“create dir

mikdir ({21} )’

Aaquand == when

Juxtaposition

Graph Table

e SeD i eror
4
. grT—

Aﬁnd all combinations of these assemblies
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Quelques exemples

processus

© choice of starting vector x0 x0-

| @choiceofprogressionsteps pas
#NIT -

© choice of relaxation coefficient ¢

\,

o=

PR

if some_test

N

*
m

(1 enjoy computi

S

programmation

Schéma causal




Tableaux : une primitive ind

- Caractéristi

Uues.

Structuration forte
de l'information

Intégration « sans
couture » dans les
forets

Les tableaux sont
récursifs (tableau
dans tableau, arbre
dans tableau,
tableau dans arbre,
etc)

ispensable

trees should be read.

* module®* command takes severalsrguments © P © lang © the language that will be used to interpret the nodes.

— - argument name =7 ©
— [ ——
; String Py. pythan, html, cpp, js. javascript, ada, prolog, et This argument &5 mandatony !
ang
== list of suppored languages and how o extend languages.
ol intager <=8 for indented languages (programming languages) describes the standard
cauivalent of ane tab
integer The o
offset = All fines e = Ty indanted by a conekant tab v akis:
boolean ON/OFF, true/False
in python: © »
no_stan
Standard star lines ars for sxample
£=] > £
etc
string a
h_string the h_string will be insered systematically =t the beginning of EACH line
of the suzput

BR @

MSous-sujst 2 © @FSOME HTML Y

==madule®® lang = py

**madule®= lang

=*madule®* lang

il

=*madule®* lang=cpp

[eampies ¢ ©

== rodule™=

rodule™

rrocule™

lang = py
lang = htm
lang = htrd

=tc

this-will start the processer to interpret sub-trees as python, heml, c++

= lang = py, tab=4, h_string ='=

*iang

[ htmi —
will produce = file with some python cade which is all commented **madule®* lang

BBC © The *collect uses identical paramsters ©

(s=e fater).

Standard macros s svailsble in all KM2 langusgss.

o o

&
@zl the subtree is ignored ©  subtres =
LB

comment 1 line

Fh comment many lines

o
ignora onca
= @ ignore full sub_tree
Standard maceos are defined as 1 g — e @ ignore once
Qic full sub_tree
BR © @ standard macros S =
@ one line of documentation
i many lines of documentation
Y Examples == ©

Example of use

in Prolog

This is the standard way to write programms in KM2, in any language.,

some comment

source code
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Usage des hyperliens : liens entre plans d’écriture

GOsuB [

(i} de
| @ partie 2 }(
notation | i @
SEP exemple de debug def 0
MAIN © —
———; foriinrange ( J]

______________

Permet la « factorisation » de textes, programmes, macros, etc
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Le processeur KM2
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Héritages conceptuels

Holon —— Web
Knuth browser
Literate
programming Latex
Interlisp Macros
DWIM KM2
Domain
Specific
Rewriting Language
rules
Program

transformation

V>



Etapes de transformation (base)

KM2
I [
Schemas SGH I Liste pythonl @
; | | g
D -8 ascol g °
| I b
L . - - [
process print to file
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Etapes de transformation (liste non plate)

KM2
I [
Schemas SGH Liste pythonl @
A
B
s » [A, [B] c, [D]h B
C
b
|_ ______ I

Liste « non plate »
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Etapes de transformation

Schemas SGH
=

no[—cﬂ D  Eirhiar D
~_Fichier
VI Ll
[ C
. »
| Liste pythorlA, B, C, D1ZI I -9
[ Fonction pythorl

| |
Q
o
o
Q
| M-
I
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Creation de |a ||Ste foo O *collect foo, lang=txt @ A i—?::,.-—ﬁ

O *exec ©  cur_lines.append (foo)

Insertion de la liste foo
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Etapes de transformation :
=>» plusieurs fichiers)

KM2
F/- === = === ..
Schemas SGH : Listes python: @
A
- | html
" | B
- | A, [BI, [C, [D» C
’ I Al - | b
. | |
| Bl
[ Python,
l C, [DI] = Ct+
! |
' |

Plusieurs listes
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Etapes de transformation (indentation)

KM2

| [
Schemas SGH Liste python, @

I
[A \ \B’ \ \C’ \ \» B
* : C

L______

SOURCE IN KM2 Generated by KM2 :

define foo (x)
Instruction 1 instruction 1
PSEUDO CODE © definefoo(x © @ *indent ’b instruction 3 i instruction 2
S = { : N : —r 2ildd instruction 3
| instruction 2 } *indent © ; !
© @ | : = - ~ Instruction 3 instruction 4
| instruciond © @ *indent- & —————

instruction 6 instruction 5
instruction 6
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Etapes de transformation (base)

Schemas SGH Liste python @
A
= B
Q/

+ possibilités d’activer des fonctions python en direct ou via
des macros = infini de possibilités

WAV



Macros et pilotage du processeur
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Icones de controle (base)

F 8

£y

LA
rd

"instruction normale”™
i
/
N commentaires
Lo -

I}
\
! A
”
l' ”
P

1
.
\ Cd
1
i "l. ,{/ ,,
l' ‘l [’ If
H .;, ¥ — b |def =xemple iconss () :
/ 8
" x=1 © [Edocumentation avec les détails Erf-'—” X =1
! | Détail ) . )
/ — # documentation avec les détails
! @ invisible dans la génération ©  blabla ©  etc ’f ’ :
v " 7 # Detail 1
. @ un commentaire » . i
—| def exemple_icones() |= © ce noeud est invisiblé~ # Detail 2
: - il 'I‘ A~ ._9 un autre commentaire F
. e # un commentalre
@ *exec ©  print ("Ht-llq'l_ i i
| N i e # Un autre commentalre
% 100V, e e
)—\\ o : return 100
# ~ Rl . =
"f \‘.\ ‘:‘\‘.\
~ "
,’ \'\\ . =
/ 5 aignorer
’ \\‘
.

-
le "return” \

Exécution lors du traitement
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Permettent de gérer la répétition de termes,
d’avoir une syntaxe alternative, etc

3 types :

- Textuelles

- Groupe de mots
- icones

4 calcul éventuel
Nom macro attern

l P

Texte ou sgh — substitution —— Nouveau texte ou sgh
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Macros textuelles pour Javascript

@@ ::= document.getElementByld({a1}).innerH TML
| '@H ' ::= document.getElementByld({a1}).innerHTML
| '@!" ::== document.getElementByld({a1})

'@Id ' ::= document.getElementByld({a1})
| '@V "= document.getElementByld({a1}).value
notations basics for the DOM '@C "::= {a1}.childNodes
'‘@h ' = {a1}.innerHTML
'‘@v ' = {al}.value

'@."' = "document.’

'@.51"' = document.{a1}.selectedindex
‘@Sl ::= {a1}.selectedindex

elements of type ::= document.getElementsByClassName({a1})

elements of style ::= document. querySelectorAll{{a1})

Regles de récriture, éventuellement modulables par programme
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Macros icones

print ("==> {a0}")

notation © @ u= D[ =0 © i

| print (*<== {a0}"

SEP exemple de debug = def actions () D\

E—

O print ("==» {al}")

i init

=)

x=10

i calcul

=

for tin range (10)

X=¥Fi*%i

& impression

)

print ('x =', x)

& fini pour actions !

nofation ©

&= E—I QR0 & L
l © print ("<== {a0}")

& init

2

X

o

&5 caleul

for I In range (10)

Wi Wb

SEP exemple de debug © defactions ) ©

& impression  ©

print ('x =', x)

|

i@ finl pour actions !

= M True

$ >x> = exemple de debug =
]det‘ actions ()
print ("==> 1nit’
g init
X =0
print ("<== init’
print ('"==> calcul’
B calcul
] for i in range (10)
= X=x+1*i
print ("<== calcul”)
print ("==> 1mpression')
= impression
print ('x =", x)
print ("<== impression")
print ("==> fini pour actions I1")
= fini pour actions !
return True
- print ("<== fini pour acticns !")
$ <K = exemple de debug =
$§ =»> exerple de debug =
]det' actions ()
# init
x=10
# calcul
] for i in range (10)
& : X=Xx+1* j
# impression
print ("x =", x)
# fini pour actions !
£ return True
4 i ovrarnlo Ao Aolhatier —
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MACROS ICONES : exemple debug par instruction

§ >=»> exemple de debug ==
|def actiona 2 (]
0 Wi G £ init
*vars texte © texte = al.replace (", ]I.replacel[ bl print ("—> ¥ = 6"
print ("==> {texte}") B
notaion © @:u= © print ("<== x = 0")
faty © {1} # calcul
print ("=—> for 1 in range (10}")
print ("<== {texte}") | for i in range (10}
: X=X+ 3 * i
Gint © @x=0 print ("<== for 1 in range (10}")
@calcul @ @foriinrange(10) @ x=x+i%i # e
SEP exemple de debug ©  defactions 2 () © print ("=—> print { x =, x)")
& impression © @ print (x =, %) print ('z =", x)
print ("= print { x =, x}"}
i@ fini pour actions | © & True $ fini pour actions !
return True
F << exemple de debug ===
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Macros mots pour HTML javascript

tal} = {a1}

ry o——
- CHECK OR INIT := ﬂ[__{ — Hlioe
Exemple : gestion de footnotes en html L
it o y s s s s s e o e
| WHERE = CHECK OR IMIT fint_ctr, 0
*vars fint © N e
fint = fint ctr
FOOTNOTE:= = 0 o 0petﬂz foot nole {fint clx}
<a href="#fn{fint}" id="refifint}" title="Jump to footnote {fint}."> <sup={fint}</ -
SupE=/faz /FEJDT MOTE ADD {fint} =@ {1}
W
Vars W
/ | foot nofe add = L
FOOTNOTEADD:= © 'Ha1y' © = '=a href="#ref{a1}" title="Jump back to footnote {31} in the text."=[{al}]</a>"
foot_hote_add_list = [ ='.-_=| foot_note_add
EXEC © | ‘<brs’

fint listappend (foot_note_add_list)y © @ {foot_note_addy}

Ceci est une foot note

Html =» fin de document
Latex =» bas de page

FOOT NMOTE =&
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Controle du processeur

Name "L ©

0 *setf // *seta variable

) *collect variable, lang = lang, indent = 4

Name Type of command |Usage
*setf // *seta variable designation of tree |defines a variable
*collect variable, lang = lang, indent = 4| Control builds the list of lines from the processed nodes

D *if, *elsa, *case, *switch condition

*if *else. *case, *switch condition

Control

direct control of the processor

D *loop // *for condition

*loop // *for condition

Control

direct control of the processor

) *wiarn massage

®warn message

Control for errors

Teports an error

0 *flush variable, file_name *flush varnable, file name use external file  |outputs the list into the file
0 *insert file_name or link, from_, to_ ®msert file_name or link from , to_ use external file  |inserts lines from from_toto_
- standiend hmaye ®*standard name use external file fetches form the STANDARDS file the "name", and processes on with the ssub_node
@ iimpmt e ek ax f¥a_name *import file link or file name use external file fetch the correct tree from the file or the node
:t . ::::t ;:_LL:FF *indent value parameter sets the indent depth, as measured in tabs
S0 *mmline ON/OFF parameter allows functions to be embedded into each other, or must be separated
O *basa64 *controls show parameter shows all the controls . Used for debug.
*basebd ON/OFF parameter for images, creates a link to the file or inserts the data as base64 coding
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Exemples
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Génération de documents
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HTML ::

Principe des macros :

SOURCE IN KM2

STYLE
HEAD
HTML © SCRIPT def foo (x)
BODY ¢ helio world

BODY ::

Generated by KM2 :

<html>

<head>

<style>

</style>

<l-- script : False -->

<script>

function foo (x) {
return x;

:

</script>

</head>

<body>

hello world

</body>

</html>

= Compacité + lisibilité

v

<html> O
| </html>
{4
<body:= I
I i </body=
*if a1}’ = 'False’ | - -
' iU
‘ “else <body {a1_}>
</body>

1 tag html 2 1 macro

= 100 macros de base

4+ 150 macros de
niveau agrégeé

Intégration du
javascript et css
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Exemple html : macro de plus haut niveau

Insérer un bouton compteur dans une page

Definition et » LARGE = CENTER © BLWE © DEFINCRcirA © DEFINCRarB © DEFINCRcirC = DEFINCR cir D
mise en
page
Affichage B ciA + 0 ctr B+ 0 ctr C+ Olctr D+ 0
initial

Apres ,. . _, ,
quelques B) ctr A+ 5 clr B+ 2/ctr_C+|0 ctr_D+ 10

lics
SCRIFT =  global value of '{al} =0
letv="'CTR_' + ctr_.name - echov - echo global value of cir_name
OMLY OMNCE def incr ctr function - SCRIPT - def incr_named_ctr (ctr_name) 2
{ - J DEF INCR == - | global value of cirname +=1 -  @Hv = global value of ctr_name - & global value of ctr_name
notation |- -
| ] ) .
. . BOUTOM {al} +, incr_named_ctr (a1} - ID CLASS CTR {al}, simple_counter - o
W | w
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Geénération de CSS : principe

Le CSS est décrit dans des tables, de fagon organisée.
Des mots clés (Selector, EXTEND) permettent des macros de plus haut nive

SOURCE IN KM2

Selector is built from the css definition : selector {properties:values}.

Seleqor 5%
Colors Position Sizes Other Note
color of text float paddings, exc == some dooumentation
0 Name color of backgrounds text align font size
font description position
background-color: $bg color_1 font-size: 16px; overflow: hidden;
#navbar
color:$text_color
color:$text_color float: left; padding: Bpx 16px; display: black;
#navbar a text-decoration: nons: text-align: center; fone-size: 16p
background-color: $blanc
background-color: $bg_color_2
#navbar a:hover

rlwz 4 E



Génération de CSS: exemple

.dropdown float: left: font-size: 16px: overflow: hidc
background-color: $hg_color_1 padding: Bpx: outline: nong:
border: none; margin: & N
«dropdown .dropbtn
color:$text_color font-size: 16px:
font: inherit; /
b .navbar a:hover, .dropdown:hover .dropbtn background-color: $bg_color_2 /
‘background-color: $bg color_1 position; absolute: width: 100%; displaff none;
b .dropdown-content box-shadow: Opx 8px 16px Opx rgba(0,0,0.0.2); left: 0;
Z-index: 1;
background-color: $bg calor_1 padding: 8pi:
.dropdown-content .MenuEntete — —r
[ oo coonm
dropdown:hover .dropdown-content / display: block:

Jfoo

EXTEND .dropdown

text-decoration: none;

Macro pour I'héritage

].foo .diopdown {
fonf-size: 16px;
flojt: left;
ovelflow: hidden;

J.foc .dfopdown .dropbtn {
kground-color: gold;
border: none;
color:black;

font: inherit:;

padding: 8px;

margin: 0;

font-size: 16px:
cutline: none;

-}
].navbar ashover, .dropdown:hover .dropbtn {
background-color: var (--bg color 2):

-}

].dropdown-content {
background-color: gold;
box-shadow: Opx 8px 16px Opx rgba(0,0,0,0.2):
width: 100%;
position: absolute;
left: 0;
z-index: 1;
display: none:

-}

}.d:apdom-—:ontant MenuEncete |
background-color: gold;
colorivar (--text color_imv):
padding: Bpx;

=}

].d:-:-pd:ﬁ-rr::'ru-'-vw dropdown—content |
display: block;

=)
+
J.fo0 {
Fa inherits from .dropdown®/
text-decoration: none;
-}
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Exemple : styles pour documentation KM2
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e

/% megs monu *1 mage g
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|
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‘sedding sr. stz manz
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Aropdown-cantent ‘bmeahadz an B 0es e AEERRARD T ety
aandeat;
B
dacloy:Block:
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Ed-shyrs ceriien
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skeegath,
Feutionifac; wdth: 100
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Génération de latex/pdf

Schémas sgh — Fichier

ARTICLE 12pt, adpaper, twoside © € BOOK 12pt, adpaper, twoside

@ \documentclass{article}

(% PREAMBULE SEP packages et configuration ©

SEP données locales &

TITLE Macros KM2 pour \LaTex : demo et debug

| AUTHOR Laurent Gouzénes

CENTER @

NEW PAGE

[\ LESOMMAIRE &

\  NEW PAGE

2

DOCUMENT

| B introduction &
/

| EA@TEST élémentaires @
|
|

|| | ®@@NEwPAGE ®

|
| @THETEXT ©f MWEwPAGE © [ABIBLIOGRAPHY ®

\ NEWPAGE © @testsmath @ GOSUBTESTS [

|",\ @ end ofthe tests !
| e

| " "
\ @ Finalisation @
|

.tex — Fichier .pdf

Obscur!

‘\usepackage | geo
‘geometry [adpaper,
% href et url s
‘usepackage {hyperref}
‘\hypersetup{
colorlinks=true,
linkcolor=blue,
filecolor=magenta,
urlcelor=cyan,
pdftitle={EKMZ Example}}

‘urlstyle{same}

% usage des figures

‘usepackage [rightcaption] {sidecap}

‘usepackage{wrapfig}

% pour générer des textes aléatoires

‘usepackage {blindtext}

‘usepackage|verbatimbox}

‘usepackage{lipsum}

% numérotation des indentations en i.j.k - 4 niveaux max

‘renewcommand{‘\labelenumii} {\arabic{enumi}.\arabic{enumii}}

‘renewcommand{‘labelenumiii} {\arabic{=snumi}.\arabic{enumii}.\arabic{enumiii}}

‘renewcommand{‘\labelenumiv} {\arabic{enumi}.\arabic{enumii}.\arabic{enumiii}.‘\arabic{enumiv}}

|% gestion des erreurs

‘% cas 2

‘\whadness=10000

‘\hbadness=10000

‘hfuzz=10pt

Vwiuzz=10pt

|% $# << ================ packages =t configuration

‘% # »»» =========—=-=—==- données locales s==s========—==-
‘graphicspath{{"C:/Users/lgouzenes.PACTENCVATION,Dropbox (Compte personnel) /EM3 NEW STUFF/MACROS EM2/XMIND/IMRGES/"
|t § <«t¢ =——ou-" données locales —

in=2.5cm}

% § <<CC =—————— o PREAMBULE
% I m————— e DOCUMENT
[\begin{document}

|\t:i_tle{liacros EM2 pour \LaTeX : demo et debug}

Amzbatitla

V2>



Génération de latex/pdf

notations pour tailles defontes -

L
XXSMALL == - \tiny -/~
| \normalsize
{L}
XSMALL == \scriptsize o) o :
| \normalsize
{L}
SMALL == - ‘\small /
| \normalsize
NORMAL SIZE:= ‘\normalsize i
{1}
LARGE ::= ‘large
; | \normalsize
L}
|\ XLARGE == = \Large =/
. \normalsize
ik
| KXLARGE ::= \huge ©/—
\ \normalsize
L}
HUGE == \Huge =
| \normalsize

Mémes macros qu’en html

i
XXSMALL = ©  <span style="font-sizeso-small*> )
| </span>
XSMALL tyle="font-si Il r—{L}
= @ sspanstyle="font-sizex-small"> ©
| </span>
SMALL tyle="font-si Il L
m= ©  <spanstle="fontsizesmal’> O——
| </spans
L
notation taille = NORMAL SIZE = ©  <span style="font-sizeimedium"> OT
| fspan>
LARGE le="fi izell e
m= ©  <spanstle="fontsizelarge™> O——
| </span>
. i
XLARGE == ©  <spanstyle="font-sizex-large"> ©
| </span>
L+
XXLARGE := © <span style="font-size:d0px"> ©)
| </span>

Génération indifférenciée vers html ou latex

~100+ macros de base et de plus haut niveau

V2



Example Latex

§ WMVLINE T'
Chermistry: © MATH - BLUE H= _|" U
|I 1|I c [H+[CH3COO]
| { [CH3CO0H]
| [H+1.[CH3COO]
| Chemistry: & MATH Ka= FRAC e
= . [CH3CO0OH]
T [H+.[CH3C00]
| .‘;_ I'\ FRAC —{GIOOH]
| Cremisty: © GREEN = MATH Ka - b +  [H+[CH3COO-F
|  MHEHRION
II 1
N ® B B
— —
latex html
2 [H+].[CH3COO-]
e H=°U
o H = 2plH+lI0H3C00| 1 [CH3cOOH]
| [CH3COOH)]
o Ka— [H+][CH3CO0O s Ka= [HHHCHICOO]
[CH3COOH] [CH3COOH]
_— Ff T H3 ) i T
[ ] III'.|.'I = - I.J.IIII. 77 .ll||,ll i ; Try )
CH3COOH H+].[CH3C00-|* H3C . Kg= [M#][CH3COO]  [CH3COOH] _ 1
[CH3COOH]  [H+].[CH3COO-]* [CH3COO-]

WV



Exemples Latex / génération de pdf

{

e maths equations : ¥ = _é_; + fnm e~ "h(t)dt
=377

e maths equations ; r =

Generated by KM2 :

® sl

e Simn

—biy/ (B2 —4ae) /(b —4ae)

2a

ile vector
A+200=x
vecteur : B
e
A+200%x
1 eolonne B
Lo}
ple matrices
Mitiies svae T A+20=2 B C
Matrice avec line: 3 B C
A B C
Matrice avee simple table : | A4+200%xx 2 3
X Y &
A B+200xx C
Determinant avee line: D= |4 B c
A 2B 3C
A B C
Deternminant 2 avee simple table; D= |A+200%2 2 3
X Y Z
e Sowe matrix equations
A+200%zx il
éguation : Xa= B +2|=2Z
C 3

2.8.2 tableau de codes divers

: Usas + H} ™ = Puaag

du texte

du code

some text

def

foo (n) :
if n 1
return 1
return n * fact (n-—1)

some more text

def

bar (n)
if n 1
return 1
return n * fact (n—1)

test de table dans la table 4 ;

celll dummy text a

L cell2 cell3

g h i dummy text

flmuluy text

celll dummy

text  dummy  text | celld cells

dummy text

coll collR valuel \';1111{.1? value .3
valued valuei valuet
value? values hello

V)




SHEET DATA I:

Geénération de fichiers Excel complexes

= 3 B A~ A
i Tiredela page = add_comment ( This is a comment\n  with several lines) u Enreglstrementautumatmue@ H I‘)' C @ f [i2 A' G 6 I W = A A
[ Eechoceute Fichier ~Accueil |Insertion Dessin  Mise en page  Formules  Données  Révision  Affichage  Automat
BR © [ exemple de commentaire lisible directement
i c3z w. | d fi v | =18084B3245% (31
[Rent’, 1000] 5
A B | = D E F G H
[Gas', 1001
expenses =( G 1 l
e [Food', 300] .
[ _ » Titre de la page
| \ [Gym', 30] .
‘ —_— 3 exemple de titre 2
| 8 <ot 4 |exemple de commentaire lisible directement
JAUNE <y &
I\ | ©fabrication d'untableau © @ farmule 1 explicite for item, costin {exig | pant 1000
| 7 Gas 100
| O calcul dessommes dutableau © B8R ©  BOLD add_item (Total','s | Food 300
| @ entourage du tableau par un quadrillage i Sy L i
10 Total 0
JAUNE © foriinrange(3} © ROUGE © BR © add_item (hello-"+seri)) 11
| - |

add_item ('item’, 'cost’, style = bold1)

12 hello-0

=

TapLe 1S hello-1
@ nouveau tableau, justelesinfos: ©  BR F 6
| | 17 |hello -2
| BORACTTABLE fem,come ] L5
IS item cost
oy e 0  jpomme 1
poire
test.des names
Exchange Rate 0,96 3,96
| . .
| MBR O add_item (‘Exchange_rate!, 0.96) 7 cecl est la suite
| ( T
| [ "9 Données i 1 2 3 4
@ TEST DES NAMES D‘ @oLD -:1‘ @BR ©  add_item ('exemple !, '=Exchange_rate' 30 idem 0 5 B 2 3 4
| }\ OBR © BR © additem(exemple?, cumul double 0 2 6 12 20
| \ 32 |equation 0| 1010 2040 3100 4200
| '\ D workbook.define_name(*Sales’, =$B81:3G3$10) 13 A
‘I workbook.define_name('Exchange_rate’, '=0.95') 4 |T0TO 5
l oy ) B . 35 la constante vaut 5
1 BR G add_item{Exchange Rate’, 0.96)
: 36 | EXEMPLE 1000
| add_item ("=Exchange_rate +3) 37 /la somme vaut 2005
TUTU 0 o L 0 o
TIm 225 196 169 144 121
= TATA 0 3 6 9 12
'M 12 |TUTU TIm TATA
‘I @pourtestsVBA © BR © add_item('20/02/1959) add_f("=agel@LEFT)") 13 FORMULES : 1305 12
...................................................................................................................... “
15
16
7
18

5 6

35
30 42
5350 68560
o 0
100 81
15 18

Code VBA

[T U wm cavipas e peons e ron

le but est de tester différentes possibilités de générer rapidement du code VBA &

|t === == > doublons

EFunction doublons (plage As Range, valeur As Integer) As Integer
| ' DESCRIPFTION

| '

Compte le nombre d'apparitions de valeur dans plage
= =Variables locales

zellule pour parcourir le range

| Dim cellule As Range

| ' décompte du nombre de doublons

[ Dim freguence As Integer

| frequence 0

| For Each cellule in plage

| If (cellule.valus = valeur) Then

| ici on doit indenter

| frequence = fregquence + 1
| Else
| frequence = freguence + 0
| End If
| Next cellule

doublons = frequence

!End Function

I doublons

i‘ > age

[Function age (la_date As Date) as Integer

| ' DESCRIPTION

| calcule le nombre d'annédes entiéres jusgu'a maintenant

' OUTPUT

| age en années

| age = Int((Date - la_date) - 365.25)

End Function

E‘ < age

| = > tte

[Function tte (montant_ht As Single, taux_tva As Single) As Double
' DESCRIPTION

' OUTPUT

' tte en double

tte = montant_ht * (1 + tauz_tva)
End Function

ttec

S’appuie sur la
bibliotheque python
xlsxwriter

calcule le prix en tie & partir du prizx en HT et du taux de la tva




Geéneération de documents .txt

Objectif : compatibilité max avec

html et latex

{ TITRE } exemple de texte simple
)

= Laurent Gouzénes
{CENTER 3| MAIDATEFR

LINE WIDTH 80

‘ SHOW LINE WIDTH I-

ABSTRACT ©  en.betd partir de graphes SGH avec Foutl KM2.

Le but de ce document est de montrer les possibilités de géneration de fichiers

Malgré les limitations de mode &, on arrive a un document présentable !

| saut o sar

SOMMAIRE_
{ o |p e

SHOW LINE WIDTH
SHOW/ LINE WIDTH
B O unexsmple de tsble ©
SILENTLY DO @
Pierre | 24
Paul | 33 JAY
e emes
1O itislisation de la base de données de références Ref T} ©
Author Comment Page | 1
OLG22-1 | LGOUZENES | Sous-sujet 6 | Sous-suiet 4 | Sl
LG-22-1 LGOUZENES | Anintroduction to SGH schemes | &n
BOB I'éponge nothing obvious about this |
808242 . F oo
An introduction to sponige schemes & " but stlinteresting |
2B INTERN TABLE ©
- Ref =T
Author Comment Page Source Title
@LG221 | LGOUZENES | Sous-sujet 6 | Soussuiet 4 | Soussujet 3 | Sous-sujet 2
1G-22-1 LGOUZENES | An introduction to SGH schemes Web KM2 : non linear writing and pr:
B0B-242 | BOBléponge | Anintroduction fo sponge schemes | Web K3 : spangious writing
A

SHOW LINE WIDTH

par défaut va toujours & la ligne O CAP O

ceci est une phrase

O twéd longue

en capitales

{ B Mini-tests ligne 2
. cur_lang}
BR © —————————
P ligne3 « [ ceciestune phrase O tréslongue © encapitales ©F ceciestunephrase ©  trés longue encapitales © ceciestunephrase O twislongue O encapiales
‘ SUNIPAR © ceciestunephrase O  trés longue en capitales cedi est une phrase trés longue en capitales ceci est une phrase trés longue en capitale
[ aussi hiérarchiquement £ et trés higrarchiggement O voila |
[louaussi O P Voici unpeude texte: <) pluieurs paragraphes 3 la suite. O Etencore une autre phrase, © Cestenfinfin O |
voila
~[ 1 On peut numéroter des paragraphes |' voila! © FOOTNOTE © 17 foot note
1 et tras higrarchiquement O
4| BR O avec des détais supplémentaires O un exemple d'hyperlien &
11 &t une autre higrarchis | avec des détals supplémentaires O un exemple d'hyperiien o
[ ettrés higrarchiquement ©  volla! @ FOOTNOTE © P 2 footnote { avec des détails supplémentaires ©  un exemple d'hyperlien
‘ avec des détails supplémentaires ©  un exemple d'hyperlien &7
[ ettrés higrarchiquement ©  vaila !

icones

et macros

V)



Génération de documents .txt
Objec_tif : compatibilité max avec html et latex

EXEMPLE DE TEXTE SIHPLE
Laurent Gouzénes

Hi=e & jour : 20 Jan 2025 @ 15:21:14
Line width = 80

ABSTRACT
Le but de ce document est de montrer les
possibilités de génération de fichiers en . txt &
partir de graphes SGH avec 1l'outil KMZ2. HMalgré les
limitations de mode txt. on arrive 4 un document
présentable |

SOMMATRE

1 Mini-tests

On peut numéroter des paragraphes
aus==si hidrarchigquemnent

.1 et tré=s higrarchigquemnent
ou aussi

et une autre hiérarchis

.2 et trés higérarchiguement
.3 et trés higrarchigquemnent
.4 et tré= hiérarchiguement
Ezemples d'utili=ation
Conclusion

Foot notes

Bibliographie citées
Bibliographie compléte

W D3P0 BRI D DRI R R
B N

par deéfaut wa toujours & la ligne
Ceci Est Une Phrase Trés Longue En Capitales
ligne 2

ligne 3 : t=t ceci est une phrase trés longue en capitales ceci est une phrase
trés longue en capitale= ceci est une phrase trés longue en capitales SUIVI PAR
cecl est une phrase trés longue en capitales ceci est une phrase trés longue en

capitales ceci est une phrase trés longue en capitales

2 On peut numéroter des paragraphes

2.1 aus=i higérarchiguement

2.2.1 et trés higrarchiguement
woild |

2.2 ou aussi

Voici un peu de texte . plusieurs paragraphes 4 la suite. Et encore une autre

phrase, c'est enfin fini |

2.3 et une autre hiérarchie

woila

- Entéte avec date auto

—p Abstract

—> Sommaire automatique

Numeérotation
automatique des §

hiérarchie automatique
des §

V>



Geéneération de document .txt

2.4 2 et trés higrarchiguement
voilsd | [of foot note 1]

aveo dez details supplémentaires
un exenple d'hvperlien (http:-~google.com)

853 Shebphigrarch it ——> Notes de bas de page

2.4 4 et trés hierarchiguement
wvolilsd |

2 Exemples d'utilisation

Line width = 80
on peut faire des bullet points
*® b
* B
* C Le but de ce document est de montrer les possibilites de gensration de
fichiers en . txt & partir de graphe=s SGH avec l'outil EM2?2 Halgre le=
limitation= de node txt, on arrive & un document présentable |
Lin= width = 80
Mai=z ce=s bullet points sont =sans indentation intérieure. [BOB-24-2]
Lin=e width = 20

4 Conclusion

——> hyperliens

un exenple d'hvperlien (http:-~google.com)

FOOT HOTES

[1] in [2.4.2 et trés hiégrarchigquement ]

%;]ffit[g?E?S_et tres higrarchiguemsent ] NOteS de bas de page

2% foot note
#* awvec des détails supplémentaires un exenple d'hyperlien
* avec des détails supplémentaires un exenple d'hyperlien
* avec des détails supplémentaires un ezenple d'hyperlien

BIBLIOGRAPHIE CITEE
[BOB—-24-27 : BOE 1'é&pongse ., KM3 | spongious writing . (2021 { Web )

An introduction to spongs schemes H H H
_ Bibliographie

EIBLIOGRAFPHIE COMFLETE

e . = : ) : s gy 7 .
“in introduction to Sponas schemes oo oo o (IR € ER citee/ existante

[Lz—22-1] : L GOUZENES ., EMZ : non linear writing and programming ., (2021) { Web

An introduction to SCGH schemes

SOMMATIRE

1 Mini—tests

2 On peut numnéroter des paragraphes ﬁ 20 Som ma i re

V) )



Génération de programmes
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S’affranchir des détails de la syntaxe

Example for Python :
SOURCE IN KM2

DESCRIPTION © returns the factorial of any number

def fact (n) q
| fn<2

L1
| else O Nn * fact (n-1)

Example for javascript :
SOURCE IN KM2

DESCRIPTION © returns the factorial of any number

def fact (n) X1

lI else O Kn * fact (n-1)

ifn<2

=

Generated by KM2 :

def-Taet. (1) 3

#
#

i

=

DESCRIPTIOH

returns the factorial of any number
ot o

return 1
Eae: o

recarn Rt Teet- [a=1)

Generated by KM2 :

function fact (n) {

bl
i

DESCRIPTIOH
returns the Ffactorial of any number

it mee3d) A

return: 1y

}

elze

}

reEturn i ® Fact /(1)

V2>



Programmation non linéaire // matricielle

Code with SGH notations

.[-'“--

| else | —| % n " fact(n-1)

@ Test

& (D Test of fact

Programms are defined and edited as trees, using also a
rich set of graphic attributes and hyperlinks
The development process is easily tractable.

Cc;de as a matrix :

deffl |flalc{t| [(|n])] |
# Ciomipu|ties| ||"flact [(In)"| {as]|"in 1" | [H @is| |gllais]iicallliy eld|
iffl (n| 1< 12 |:
rietiurin|1
ell|s|e
rie(tiufrin| il |*| facit] [(inl-1])

The classical editing of computer programms and

documentation is imposed by the matrix structure of programs

in the editor.
In this case, there is no way to embed a screen copy into a
program.

Programmation intrinsequement structurée / hiérarchisée

V>



Geénération de python

Les macros KM2 sont étendues par la programmation en python
= => | était indispensable de générer du python a la volée dans les macros

contosene we efistacte de fengueny T su ba voude

DESCRIFPTICN © | —

B diniz ®

Olonge ®

i ceviont ® def svitement (D)

contourne un obstacl
B i T
1 un efistacle de long D sux Lo voute 1! .
i ! # devie
|
1 - 1 3
| DESERIZTIEN © e : ! tourne_a droite ()
TS T, ey S, T | avance (20)
s droit 5
. ourme & crote tourne_a_gauche ()

Qdévie © avance (20) Rt .".: I E - longe
defevitement (D) touneagauche e e ! ”
kg T t |

..... avance (D
Qlenge © avancem et ! : (D)
toune 2 gauche e . # revient

@ vevient = avance (20) e . tuurne_a_gauche {]
tourne a droite I avance (20)

[Ame ] tourne a droite ()
return True

V)



Une nouvelle génération de macros

) = fact ({a_1})

) 1" o= fact ({a_1}))

O Factorielle

O caempte 2

'estle double de ' == {a_1}=2" {a1}
"le double de " == ' 2° {al}’

1
R e e /
___________________________________________ /
ALIAS file reverse
SEP grand bout de code E}‘m _______________________ -
I
1 _E} inverse_lignes (f+'.ot!, § + _Rbad) :
_________________________________ 7

#Factorielle
def fact (n) :
i ncd s
return 1
else :

return n *fact ( (n-1) )

def g () :

return fact (x )+ fact (fact (x))

$exemple 2

def le_dernier_truc (x) :

Ve

=-=> l& dernier

TEnvVol

if isinstance (x, list)

] aussi récursif

H

return le_dernier_truc (x [-1])
elif isinstance (x, str) :

return x [-1]

elif isinstance (x, tuple) :
return le_dernier_truc (x [-1])

else :
return x
#exemple 3

def inverse lignes (£_in, f_out) {
encoding = 'utfy') as f_in :
with open (£ out, 'w', encoeding = 'utfi') as £_out :
for ligne in £_in :
f_out.write (ligne [::_l1])

with open (f_in, 'r'

return True
fprogrammation inversée
def le_double (x) :

Yy =2 *%*x

r

print ( 'lz double de x, ¥ =',le double de x, ¥)

return y
$ 00> ======== ====z=====
def file_reverse (f) :

inverse lignes (£+'.
$ <4< a==zssssssussszx
#MRIN
if _npame == " main

for i in range (10)

print ( 'i, fact

grand bout de code

TET

=1

¢ £+ ' R.txt')

grand bout de code ==sss=ssssssss=s

"

=",i, i

V>



Génération de javascript

notations de type

'type of ' == typeof ({al1_})

' est une liste’ == Array.isArray({a_1})

" n'est pas une liste" =="! Array.isArray({a_1})’

est une chaine = isString ({a_1})

n'est pas une chaine :==!isString ({a_1})

est un float ::= isFloat ({a_1})

notations types FR -

n'est pas un float ::== ! isFloat ({a_1})

est un dict ::= isDict ({a_1})

n'est pas un dict == ! isDict ({a_1})

est un nombre = isNumber ({a_1})

n'est pas un nombre ::= ! isNumber ({a_1})

is a string = isString ({a_1})

is not a string == ! isString ({a_1})

is a float = isFloat ({a_1})

is not a float == ! isFloat ({a_1})

is a dict = isDict ({a_1})

is not a dict ::== ! isDict ({a_1})

notations type EN

is a number = isNumber ({a_1})

is not a number == ! isNumber ({a_1})

is an array = isArray ({a_1}}

is not an array = !isArray ({a_1})

is alist ;= isArray ({a_1})

is not a list == lisArray ({a_1})

".append (" == ".push ("

".append(” = ".push ("

nace =

© pass

O pass

pass = -
notation pour contrdle de flot - b

notations string EN

notation

notations string FR

|_ except = catth = {1}
is in string = ({a1}.indexOf({a_1}) > -1)
is not in string == ({a1}.indexOf ({a_1}) = -1)
starts with == {a_1} [0] == {a1}
| ends with = {a_1}.slice (-1) == {a1}
est dans la chaine = ({a1l.indexOf({a_1}) > -1)

n'est dans la chaine = ({a1}.indexOf ({a_1}) = 1)

commence par == {a_1} [0] == {a1}

finit par ::= {a_1}.slice (-1) == {a1}

strip all == {a1}.map(e => e.trim(}))

glob#l value of ::= window [{a1}]

I N pour g Sl
|

valeur globale de ::= window [{a1}]

notations pour les listes

[] :={a_1}.slice()

[1:] === {a_1}.slice(1)

[2] === {a_1}.slice(2)

[-1] == {a_1}.slice(0, -1)

[-2] = {a_1}.slice(0,-2)

[1:-1] ::= {a_1}.slice(1,-1)

[-1] = {a_1}.at(-1)

[-2] == {a_1}.at(-2)

‘last of ' ;= {a1}.at(-1)

first of " ::= {a1}[0]




Génération de javascript pour HTML

@@ ::= document.getElementByld({a1}).innerH TML
'@H ' ::= document.getElementByld({a1}).innerHTML
'@h " == {a1}.innerHTML

'@!" = document.getElementByld({al})

'@Id ' = document.getElementByld({a1})

notations basics for the DOM | '@V "= document.getElementByld({a1}).value
'@v ' :={al}.value

notation pour DOM HTML

'@C ":={a1}.childNodes

'@." == "document.’

'@.51" 2= document.{al}.selectedindex

_ '@8SI' == {al}.selectedindex

'elements of class ' ::= document.getElementsByClassName({a1})

'elements of type ' ::= document.getElementsByClassName({a1})
'elements with tag name ' ;= document.getElementsByTagMName({a1})

'‘elements of style ' ::= document. querySelectorAll{{a1})

notations more for DOM | ‘all links ' ;== Array.from( document.links)
toggler == ®
for cle in collection = &

ASSOC = @
'collection to list ' ;== Array.from({a1})

copyto clipboard ::= - navigator.clipboardwriteText({a1}) - {L}

notation pour clipboard -

paste from clipboard ::= navigator.clipboard.readText()

V)



Génération de javascript complexe pour HTML

i
l_ Lhtml=[1 -| echolL_html
L]
BUILD HTML VAR = -~ var Lhtml | { {a1} = str_assemble (L_html)
L]
: I echo {al}
L]
WCHTML ::= - L htmlappend (fa1}) = {L}
WSHTML == - L himlappend ({al_ltoString(Q) -  {L}
HTML_DEF_TAG HTML
HTML_DEF TAG_2 HEAD
) name = al.lower () HTML_DEF_TAG BODY
wars name, suite 2
suite = "{L}" HTML_DEF_TAG STYLE
0 - @ HTML_DEF_TAG_2 NAV
R . HTML_DEF_TAG TABLE
HTML_DEF_TAG := - aetalion B HTML_DEF_TAG_2 TR, etc
notation - {al}:= ( L_html.append ('<{hame}=") —  {suite} S
| L_html.append ('=/{name}>") HTML_DEF_TAG_2 TH, efc
i HTML_DEF_TAG_2 SPAN, etc
HTML_DEF TAG CENTER
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Exemple construction d’un échiquier

i IDRE - @H 'Pb1' = @H 'CB'
@H 'Pd1' = @H 'DB'
b @ @H Pal’ = @H TE @H Pel’ = @H RE .
Blanches ‘Pal' = 3 ‘Pel” = @H RE' 1 [ ! g f %
i ¥ 4 | | |
oss - 2 | @H P = @H TR £ :I. :Hn i E.- L ": r..'l'. -:”' -.t:
oTE ﬁ, @ Blanches | @H 'Pg1' = @H 'CB'
Dps - g B positionne les pigces @H 'Phl" = @H TB
ID provisoire las pidces COTECOTE . D les pions for i in col_names @H(P +i+"2)=@H'pB B
L 1D RN @H Pu& = @H CN' :
.‘_ @H 'Pd8' = @H DN’
) LS @H Pa8 = @HTN' @H 'Pe8' = @H RN’
LA naires i
DCN . @H 'Pfe’ = @H RN
© Noires @H 'Pge' = @H'CN' { .j : 7 . - 1'
on - N Otk | Gntes = N A PAN PN PLY LI P
Ty @H 'Ph8' = @H TN’
5, S - P, .
".__ 1D pN ‘ ’ B les pions for i in col_names @H (P +i+ @ b ﬂ l:‘u; |"IE"| '-qu'li'. 5ol fl:g ':I:E'l Tﬁl
SCRIPT O cache les pigces originelles hide (@! ‘provisoire’) = | | :_'_"{-I ' -_‘_'l- i =
(] -] | d L] L] [} L]
m WHTML "<br>' + ligne_num + "<br>'
for ligne_num in rang_names TR 1
| for col_num in col_names BOARD CHANGER ©  ID 'P'+col_num+ligne_ num =  WHIML"'
BUILD HTML VAR board BR D avec générateur des Positions TABLE ‘
v} WHTML * 8inbsp" ________
TR =
1 for col_num in col_names 1) WHTML '8inbsp&nbsplinbsp’ + col_num + '&nbsp&inbsp&inbsp8inbsp' M .
@H 'BOARDY = board -
T, ; £
Ll
[
L
i
1
: : i
1 W § o 1 i " T i
wl = [Fal’, 'Db&’, pf7", 'Rel’] = bl = [Fa¥, 'DbZ’, 'pfZ, 'Re8] & =
A
X U0
i (ag)

board_html_place ('new_board’ wi, bl)

V2>
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Exemple construction d’un échiquier

1D provisoire les pigces COTECOTE

'=-

SCRIPT

BUILD HTML VAR board - BR

@ cache les pigces originelles

Blanches

naires

ID DB

IDTB

DB

1D DN

DTN

D pN

hide (@! ‘provisoire’)

0 avec générateur des Positions

g UL | [

IDRE -

IDFB

IDCB -

2 RN

IDFN

DTN

for ligne_num in rang_names TR

B positionne les pigces

@ Noires

@H 'Pal' = @H T8

@H 'Pbl1' = @H 'CB

@H P’ = @H 'FB

@H 'Pd1' = @H D'

@H 'Pel” = @H 'RE'

@ Blanches . - l

D les pions

for iin col_names

@H "PF1' = @H 'F8°

@H 'Pgl1' = @H 'CB'

@H Ph1" = @H T8

@H(P +i+"2)=@H'pB

@H ‘Pa8' = @H TN’

@H Pb8 = @H CN'

@H 'Pcf' = @H 'FN'

@H 'Pd8' = @H DN’

@H Ped' = @H RN"

‘ B les pions

@H 'Ph8’ = @H TN’
e S e

for i in col_ names

@H P8’ = @H 'FN'

@H |

'~ @H'CN'

@H(P' +i+'T) = @H'pB

TD - WHTML <br>' + ligne_num + '<brs'

TABLE

{@H 'BOARD' = board

™

l for col_num in col_names

BOARD CHANGER ©

ID *P' +col_num+ligne_num =

il |
1

b
b |
od| |
ol
b |
adl |
od| |

n

UWDD
nu:%m
"=
a@m

-|[8|oo

WHTML "

WHTML* &inbsp’

TR =

for col_num in col_names 112]

WHTML "&inbsp&inbsp&nbsp’ + col_num + '8inbsp8inbspinbsp&inbsp’

Fal', 'Db&", T:ﬂ' 'Rel] = bl = [Fad, 'Db2’, 'pf2’, 'Ref]

board_html_place ('new board', wi, bl)

i
lL\'q-.

-

P

V>
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Générateur d’échiquier

génére un échiquier avec les positions indiquées des noires et blancs

DESCRIPTION -

name nom du beard (pour pouveir avoir plusieurs boards)
ENTREES - | white list - liste des pigces blanches et positions exemple: - [Fal’, Db6', 'pff’, 'Rel]
| black list liste des piéces noires et positions
bg_board = 'white’
TDO VCEMTER WHTML *<brs' + ligne_num + "<br><brs’
for ligne_num in rang_names TRO [
1 for col_num incol_names -~  BOARD CHANGER CENTER ID name + ' + 'P'+col_num+ligne_num WHTML " *
@ construit le board BUILD HTML VAR board BR @ avec générateur des Positions TABLEQ | = =
TDO = WHTML' 8nbsp'
TRO
| for col_num in col_names TDO CENTER WHTML 'Binbsp&nbsp8inbsp&inbsp’ + col_hum + ‘Binbsp&nbsplinbsp8inbsp’
@ positionne le board @H name = board
i blanches for eltin list white_list let Type_elt = eltf0] let pos = elt{1:] @H (name + '_P" + pos) = @H (Type_elt+ 'B)
@ positionne les pices ¢
. ———————————— D blanches for eltin list black list let Type = eit[0] let pos = elt[1:] @H (name + ' P’+ pos) = @H (Type + 'N)
% — ————— —
|function board html place (name, white list, black list) “yar bg_board bg_board = white'
45 5 = : BG bg_board 0
e = TN s S : . 0 ) oar
génére un &chigquier avec les positions indiquées des noires et blancs lightgra: = 9!
Sane it notation - BOARD CHANGER:z= - T0 o
it board_change_b
name white L LCENIE 1] O
nom du board
{pour pouvoir avoir plusieurs boards) %
white_list
liste des piéces blanches et positions
exemple :
['Fal', Db6', "pfi', 'Rel']
black_list
liste des piéces noires et positions £ +.. for col num in’ col_names
v k| for (let col mum of col names) |
bg_board = 'white'; L html.push ('<vd style="border:0px">'):
i construit le board I notation center
var L_html; L html.push ('<center>');
L html = []: L html.push 'enbspenbapenbspinbap’ + col num + "znbspenbspenbspenbsp') !
rr notation br (ENGRE ;PR e e
L html.push ('<bz>'}; Lkt prar il ok
R avec générateur des Positions F: }
I_html.push (['<table style="border:Opx">'); L html.push ("</¢
Ir ... for ligne_num in rang_names L homl.push ("</zde') 7
for (let ligne_num of rang names) | i scha L—h“‘lr
L Wtk fuan 40 > horder:0px”>") ; console.log ('IL_html = ', L html);:
L_html.push {'<td style="border:0px">'); Baare e S - ANS Sk LB 7 M
L html.push ('<div style="display:table-cell; vertical-align:middle"s'); " e b""“dv ‘
L_html.push ('<br>' + ligne num + '<brs<brs'): EIUETERTEY [RECEEEGG T
L_html.push ('</div>"): £ positionne le board
L html.push ('</td>"): document.gettlemen:ﬂym(nam ) .innerHTML= board;
i ... for col num in col names o LTI i
for {let col_num of col_names) [ 4 Plamches )
’r e ionin e & «.: for elt in list white list
et e 1 for (let elt index in white list) {
= i S . o R elt = white list [ elt_index ]:
L html.push ('<div style = "background-color:' + bg board + i B st Type 1t = elt[0}:
£ notation center =5
Lo himlnooh (P enterst) b ot —elr. slrce(t);
= ol B B document.getElementById((name + ' P' + pos) ).innerHIML= document.getElementById((Iype_elt+ '2')).innerHTIML:
L _html.push ('<span id="" + name + '_' + 'P'+col numsligne num + '">'); & 4
A TR 7" blanches
e A 7l ... for elt in list black list

L html.push ('</center>'):
L_html.push {' </div>');
board_change_bg () :
L_html.push ('</td>"):

1
L html.push ('</tr>');
13

L html.push (' <tr styl

El for (let elt_index in black list) {
21t = black list [ =lt_index ]:
let Type elt[o]:
let pos = elt.slice(l);:
document.getElementByld( (name + '

-1

WL = ['Fal'; 'Dbe’, ' =

L html.push ('<td style bE = ['Fag’; "Db27; ' =

L _html.push (' snbsp'); board_html_place ('new_board', wl, bl):
I html.push ('</td>"); -¢/scripts

_B'+ pos) ).innerHTMI= document.getElementById((Type + 'N')).innerATML;
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Génération de javscript pour les fichiers html

Librairie de fonctions

@ pas parfait mais siuffisant pour les cas utlisés ici

[— R b = n R A0

 typeof y==="object && vi==null &, (v instanceof Array) & (v instanceot Date)
@ tests detypes

A x.toString (

@ SEP general use functions for javaseipt & Math.r ™

©echox

USAGE

iString( x)
i l'uujﬂ ‘,
isNumber( )

@ fonctions uiles.

-{ CODE BLOC fonctions utiles I

IMSERT CODE BLOLC fonctions utiles

A T+ Ljoin (sep) + T

e R i) |

Ecritle réel en %

DESCRIPTION
& Math.round{number*100) + "%

DESCRIFTION

@ pourfes flotiants écrit e float avec 2 décimales seulement

324567 ==> 324

if unit != " and unit [0} 1= ' wnit= "'+ unit

DESCRIPTION = object==> str

SEP general function for converting floats to str
| letx_unit = dict vars_unit (x name)

R = str_asssemble (x)

WHERE ~

'DESCRIPTION regarde si une unité est attachée & name
. Eetete

= = False

WHERE R= number toFixed{decimales).toString
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Geénération de programmes Ada

Langage typé, compilé, syntaxe hyper rigoureuse, etc pour
‘faciliter la maintenance’, performant

1) écriture difficile et

Tout décrire dans Verbosité verbeuse, qui rebute

le détail lourd a écrire beaucoup de programmeurs
Répétitions 2) Pas toujours assez pres du
Quelques systeme

tournures lourdes
= retour C, C++

Lisibilite

Simplicite Report 2022
Efficacité

WAV



Ada : déclaration de types et variables

Types and variables are declared in tables as follows

i =serf TYRES @
—_— Mom & o
l b fubfype Doc
| Minsmecfiype | passible intersl rame of type f subtype of srathertype | descrintion of the uariable
Mumero_Bar=au range 1..25 There ar= anly 23 boars
Capacme_Eares range 0.l Thie size of each DOAT IS Dounmad
Taille Groups range ..Capacice Barsail s Capacks Hareau Agroup ofvisitors must be lowes than the size of & boat
Eta_Monaper [Artente_Bavesmy,  Artence: Dreupe, Demamage_Bateau, Fermeture} The different part=s of the work of the manager of the boats
i =zacf VARIBBLES =
/ Mom: T2 @
| Tup= Coc ]
| (0 mame od varianle type eiuaristhe deserptinn of the varabls | anme vsiue
Mumem rumero_Bataau wach boat haz anumnier
Hatesu Mumero_Hai=su
Mon_Mumero Wumero_Baceau
I Wumero Bareau !
= Wotre Bareau Wurnero_Bareau |
Herzanmes Taille Groups.
Cooipston Capadte_Batesy size of the boat
Defa A Bord Capacie_Bateau
Deoupanon Talle_Groups
Tadla Taitle: Grolpa conofagracg
Mess Stnng pour message o erreur
fan Eran_Manager
Fermenre_Demandes Eool=sn
Les Backac array (Muman Barsad] of Un Bacesn | altboats R p t 20 2 2
F=r Talle_tlestors Ceneratar for the simulation e O r
Fir_Dlu_j=u ewception end of sirulatian i
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Geénération de programmes Ada

Code 1in KM2

LI N L L T  EE  a L R T R e Y

use Text_|O

Puz_Line (Mess)

: \ ® bocy

Ada Code (generated automatically) :

PRSI EAAFERE SRR R,

accept |mprimar I

select

A L L R T

]
or terminate

=@

surveillance == © body © loop © select ©

~
{L}

entry Imprimer (Mess ) ©  Pui_Line (Mess)

use Text_ID

task Terminal ©

— @ body —_{ accept Imprimer

surveillance  ©
| or terminate

)

Patterns de programmation

=¥ task T

task T=rmin

declarati

entry

end Terminal
body ——

task body Te
baody

Imprimer (Mess

SR B el e e e e

al is
ons ——
String }

"
¥

rminal 1is

use Text I0;

begin
loocp

end
end Terminal

sSEleoh
accept Imprimer (Msss
Put Line (Mess);
end Imprimer;
Or terminate;
=nd s=lect;
loop;

&

Description unique et préalable des élements utilisés

>

V>

complétion automatique, réordonnancement
+ I- -I -I-I y I I

"

String ) do




Langage ada : comparaison

Ada source : 240 hines in KM?2 : 95 lines
Lo - > —_ ek | e ‘._.;

| i A B
e e S a __|
e S er e
T

=== Code divisé par 2.5

A RS S I

| EEee= Graphiques et
= liens dans le code

i

s ———

Report 2022

)




Programmes ada : une autre vision

by

S e S e e SO A
e

i w i A i s >
i e
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Exemple dédié : Solver Cplex

# calcul des KPI

KPI 5T =

doc

calcul before

final_overcapacity sur-occupation totale a la fin

I {mdl.max(0, occupancy vars[d, NB_PERIODS] - capacity[dl) ¥ d)

nb_lang_transfers nb de transferts longue distance T (use_fink_vars[d1, d2, t] ¥ d1 ¥ d2 if is_long[d1][d2] ¥ t)

‘nb_short_transfers ‘nb de transferts 3 petite distance I (use_link_vars[d1, d2. t1 ¥ d1 % d2 if not is_long[d1][d2] ¥ t}

© CONTRAINTE T3 =

domaine definition en_clair
Short transfers bounds vt link_vars[d1, d2, t] == 1 ¥ d1 ¥ d2ifnot is_long[d1][d2]
Initial state vd occupancy_vars[d, 0] == initial[d]
structural constraint between user_link and link Yd¥d ¥t use._link_vars[d, d1, t] == (link_vars[d, d1,t] <= 1) cf definitions
number of transfers from a department less than current number of cases Ydvt % (link_vars[d, d1, t] ¥ d1) <= occupancy_vars[d, t]
maximum number of LONG transfers vt I (use_link_vars[d1, d2, t] ¥ d1 V' d2ifis_long[d1][d2]) <= MAX_NB_LONG_TRANSFERS_PER_PERIOD
e mamber cFSHORT Bantiis v dz I (use_link_vars[d1, d2, t] ¥ d1 if not is_long[d1][d2] ¥ t) <= MAX_NB_SHORT_TRANSFERS_PER_DEPARTMENT 4 tout moment, on ne peut pas transférer 3 courte distance plus gu'un certain
nombre de personnes
T o T I e e vdvt occupancy_vars[d, t+1] == new_rea[d][t] + occupancy_vars[d, t] + Z (link_vars[d1, d, t] ¥ d1) - Z (link_vars[d, d1, £] ¥ d1) Lo;;pﬁzn;tt:;:sl;elﬁ:goﬁs;t:ézc:::g:tr;é))récédente plus les nouvelles entrées
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Exemple dédié : solver cplex, code généré

# CONTRAINTE
# Short transfers bounds
Ve
% link vars(dl, d2, t] <= 1 VdI Vd2 ifnot is_long[dI][d2]
mdl.add constraints ( link vars[dl,d2.t]<=1 fordl indeps ford2 indepsifnotis long[d1][d2] fort in transfer periods)
% CONTRAINTE
% Initial state
*vd
% pecupancy_versfd 0] == initial{d]
mdl.add constramnts ( occupancy_vars[d, 0] == imtial[d] for d in deps)
% CONTRAINTE
% structural constraint between user link emd link
#VdVdl Vi
#use_link_vars[d dl, tf == (link_varsfd dI, t] <= 1)
% EXPLICATION
% of definitions
mdl add constraints (use link vars[d, d1, t] == (link vars[d, d1.t] <=1) ford indeps fordl indeps fortin transfer periods)
# CONTRAINTE
% number of transfers from a department less than current number af cases
% vd Vi
#Y flink_vars[d, dI, t] Vdl) <= occupancy._vars[d, 1]
mdl add constraints ( mdlsum (link vars[d, d1.t] for d1 in deps ) <= occupancy _vars[d,t] ford indeps fortin transfer periods)
# CONTRAINTE
# mepdmum number of LONG transfers
Ve
43 (use link vars/dl, d2, f] Vdl Vd2 ifis_long[diJfd2]) <= MAX NB_LONG TRANSFERS PER _PERIOD
mdl add constraints ( mdl.sum (use link wvars[d1.d2.t] fordl indeps for d2 indepsifis long[d1][d2]) <= MAX NB_LONG TRANSFERS PER PERIOD fortin transfer periods)
% CONTRAINTE
# meximum number of SHORT transfers
*Vd2
45 (use_link varsdl, d2, 1] V@l if not 1s_iong[d1]fd2] V1) <= MAX NB_SHORT TRANSFERS PER DEBARTMENT
% EXPLICATION
¥ & tout moment, on ne peut pas transférer & cowte distance plus gu'un certain nombre de personnes
mdl add constraints ( mdl sum (use link wvars[d1,d2 t] fordl indepsifnotis lonpg[d1][d2] fortin transfer periods ) <=MAX NB SHORT TRANSFERS PER DEPARTMENT for d2 indeps)

% CONTRAINTE

# conservation constraints inciuding new cases fo come

*vVd Vi

% occupancy varsfd t+1] == new reafd][t] + cccupancy vars[d ] + ¥ (link vars{di, d t] ¥dI)- Y. (link vars{d d1, t] ¥dl)}
# EXPLICATION

# l'vecupation é& t +1 du dpt d est 'occupation précédente plus les nouvelles entrées locales plus les transferts (positifs ou négatjfs)
mdl add constrants ( occupancy_vars[d, t+1] = new_rea[d][t] + occupancy_vars[d, t] + mdl.sum (link vars[dl, d, t] for d1 in deps ) - mdl.sum (link vars[d, d1,t] fordl mdeps ) ford mdeps fortm transfer periods )
= KPI
# deéfinition du KPI final_overcapacity
# sur-occupation totale & la fin
final overcapacity = mdl.sum (mdlmax(0, occupancy vars[d, NB_PERIODS] - capacity[d]) for d i deps)
mdl.add kpi ( final overcapacity)
# définition du KPInb_long transfers
% nb de transferts longue distance
nb long transfers = mdl sum (use link vars[dl,d2,t] fordl indeps ford2 indepsifis long[d1][d2] fort in transfer periods )
mdl.add kpi (nb_long transfers)
# définition du KPI nb_short_transfers
% nb de transferts a petite distance

nb_short_transfers = mdl. sum (use_link vars[dl, d2,t] fordl indeps ford2 indepsifnotis long[d1][d2] fortin transfer periods ) D I
mdl.add_kp1 (nb_short_transfers) o C c o m p et
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Edition avec les schémas SGH = efficacité, densité
= Graphiques
= Tableaux

Utilisation de macros :=» confort, patterns
= Textuelles
= Groupe de mots ou icones

Programmation proche du pseudocode

Nouveaux outils de debug et trace

Programmation non linéaire
» WHERE, =, objets structurés
= Tableaux, hyperliens

Source + documentation = 1 fichier =» N fichiers html/css/js/python/ ...
» Facilités pour inclure du code dans le html

V>



Conclusions
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KM2 : Un atelier de gestion de connaissance et de
production de documents

¢', . - ./ ) .\
/ traditionnel / Espace de travail 1 \
! ] Doc
i I - - externes
i Espace | éléments
i d’activité | Réflexions  disparates
i inte"ectue"e I- =8 questionnement ELUTE
: | contenu
[ notes
i I sources
' \
\'. N —
avec KM2 Espace d'activité intellectuelle "\ Multiples
[~ .- variantes

e s — — e — —

A\ | .
!/ e . possibles
- externes | b
X2
] a\gco‘“

Choix du




Les schémas SGH sont un moyen universel d’écriture de documents complexes.
= Généralisation intégrée des documents textuels et du mind mapping

Les diagrammes SGH fournissent un formalisme pour la représentation de documents
et programmes

» beaucoup plus puissant et plus riche.

» La rédaction de documents (texte) avec les SGH permet une nouvelle dimension de
dynamique et de souplesse

Les schémas SGH s’appuient sur un processeur qui permet d’en exploiter toute la
puissance de représentation :

= Extractions partielle et multiples vers plusieurs types de documents
= Le contenu du document EST un contenu, et non pas un contenant
= Possibilité d’exploiter la méme information sous plusieurs angles
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Permet de transformer un document SGH vers d’autres formats

» Faisabilité acquise!
L’écriture des macros pour une cible spécifique est relativement simple pour obtenir les
séquences de base :

» ~1 semaine pour ada, prolog en VO
(incluant quelques difficultés conceptuelles a résoudre)

L’écriture des macros utiles, et leur bonne forme nécessite un temps d’expérience
» Possibilités de capitaliser ces expériences dans les macros (rédaction/programmation)
» Qutils pour la vérification de macros et du code intégrés (debug + gestion d‘erreurs)

Le processeur KM2 ouvre de nouvelles portes sur la notion de codage :

. Prcc)lgrammes non linéaires, utilisation de tables, cohérence code/ documentation, graphiques dans le
code

» Utilisation de patterns, d’expressions plus proche du langage naturel, etc
» (Gain en volume et temps

4 Le processeur est bootstrappé : > 50% du code est en schémas SGH )
= > 50 000 lignes générées par KM2 en python,
= > 10000 lignes en JS,
» des milliers de pages en html : la documentation KM2, rapports d’analyse, etc.
= Amélioration continue
.
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CONCLUSION 3 : génération de documents

Documentation agnostique vs la cible (pdf, html, txt, doc, ...)

» Le HTML, avec le browser permet des opérations en lecture et usage inédites

Gains de temps :
» Reédaction,
= Mise en page facilité : sommaires, dispositions spécifiques

L'impossible / le compliqué devient possible
» Trouver le bon jeu de macros = nouvelles possibilités

=  (Génération de documents excel
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Description plus universelle de programmes
= Utilisation systématique d’arbres
= Aussi possible : tableaux = types, variables, fonctions, ... valeur tests

Amélioration de :
» Lisibilité : mots, graphiques
» Taille du code
= Cohérence code/documentation
= Cibles multiples
» Debugging (commentaires exécutables ...)
= Etc

Le processeur KM2 ouvre de nouvelles portes sur la notion de codage

. (Fj’rogriammgs non linéaires, utilisation de tables, cohérence code/ documentation, graphiques
ans le code

= Utilisation de patterns, d’expressions plus proche du langage naturel, etc
» Gain en volume et temps

» Utilisation de Pseudo Langage Naturel

= =>» éducation : revisiter la pédagogie ?

V>



Commencer la diffusion :
= Compléter la documentation (déja abondante)
» Tutoriaux (partiels existants)
= Communauté d'utilisateurs (par cible ?)
Usages : éducation, recherche, programmation professionnelle
Ecriture de macros spécifiques et génériques Ymind
Retours d’expérience

-"‘A

Disposer d’un éditeur de schémas dynamique et schemas SGH
= En particulier : g
JonT = e e e E ecination | » Documents
macros d’édition Régles d'Usages |u...eeesss"" v L Usages
1] Beiennnanrenes®®”” A §
Utilisation de patterns - : pmgrarﬁmahon documenta:tion recherche analyses Caleul -‘.‘._ --------- I3

Correction et syntaxe en temps réel Programmes

; ; . , i macros par langage || macros multilingues
Génération de nceuds complémentaires : ‘

= \ersion web ou basée sur un browser local ? g M‘“’f’.‘f
Elargir les concepts : —y

AV
00 Kiings de pytion

»= Rajout de concepts : améliorer l'utilisation du LN en entrée
= Ultilisation d’outils de raisonnement : prolog et langageurs
= etc=7?
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Pour visiter la documentation

La présentation du 25/01/2025 en pdf

https://www.km?2-conseil.fr///|IFB-
o 0201FB%2021%20JANVI
ERY%Z02025.pdr

Version simplifiee du 25/01/2025 en htm

=  https://www.km2-conseil.fr///|FB-
2UB’50"I’2"I77EXF’USE°7&2UEG“7520IFB%2021 %20JANVIE
R%202025.htm

Documentation de KM2 :

= https://www.km2-
conseil.fr//kMZ DOC WEB//KM2%20MACHINE%20AID
E%Z0DOCUMENTATIONY20H T VL.htm
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